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@ Pidele a papa o mama

quele haga uncorte
sinllegar hastaabajo

Doblar poraqui

Yatienes como
sujetarlo
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Darwin lucha contra
el malvado Dector Tiempo:

E A Olivia le gusta hablar sin parar.
E Cuando estd en un atasco, se hace eterno.

i

i

i

Contar anécdotas, chistes, cuentos,
recuerdos, inventar aventuras, imitar
voces... Por eso su amigo imaginario

es un micréfono gigante.

Lépez es de esos chicos generosos
que comparten siempre la merienda
con sus amigos imaginarios.
Igual por eso siempre lleva
el doble de todo.

]
1
1 1
! !
! 1
i i
Cuando estd de vacaciones, i pelteas de debalo :19 o S i
! siempre se comen un calecetin de cada dos. |
! !
I ]
1 1
] 1
! 1
1 1
] 1
1

FeASeRRo G ikunca puede llevar

dos calcetines iguales!

rJ

Todos los personajes, imdgenes y disefios son propiedad de ESDIP Escuela de Arte, SL. Prohibida su reproduccidn total o parcial.



Recorta las cartasylas figuras para jugar.
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Amig.o Imaginario

iBl mejor inventor de cachivaches del
universo!
Duplica los efectos del cachivache gque
tengas equipado.

Amigb Imaginario

Raviou

Le gusta hacerse inwvisible
para gastar bromas.
Puedes intercambiar en tu turno tu

cachivache con el de otro jugador.

Amigb Imaginario

4

No te dejes engafiar por las apariencias.
A pesar de su tripita ez el mds veloz de
todos los amigos imaginarios.
Empiezas la partida directamente en la

casilla nimero dos.

Amigb Imaginario

ONDSY 4

Handsy es un tipo
de 1o mds mafioso que hay.
Un verdadero artista.
Avanzas una casilla mds por cada caso de

dibujo resuelto con é€xito.

Amig.o Imaginario

iMortando siempre sigue la pista!

Avanzas una casilla pds por cada caso de

acertijo resuelto con éxito.

Amigb Imaginario

{UIRRYIG EAMILIA 4

Bstos simpdticos ladronzuelos llenan tus 4

cajones de los objetos mds insospechados.
Puedes robar un cachivache mds
al empezar la partida.

Usa o descarta uno para conseguir otro nuevo.

Amigb Imaginario

Su poderoso pelo le ayuda a aguantar
los inesperados acontecimientos del juego.
iBres inmune a las jugarretas!

Amigb Imaginario

I 4

Sockie y sus amigos son unos verdaderos
méquinas haciendo gestos.

iTienen su propio lenguaje de signopiés!

Avanzas una casilla mds por cada caso de
mimica resuelto con éxito.
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Caso Imposible

DRAZ0S LARGOS

Es el guardidn de los secretos de la
naturaleza. Demuédstrale que respetas la
naturaleza y que la cuidas.

Dibuja un animal salvaje.

El resto deberd adivinar cudl es. Tienes 30".

Caso Imposible

Margarito es el duende mds arisco del Polo
Norte y le han despedido por estar siempre
enfadado y no fabricar buenos juguetes.
Dibuja en 30" un juguete que te guste pars
gue recupere su trabajo, el resto deberd
adivinar para gqué sirve.

Caso Imposible

iUn trasgo gamberro estd desordenando tu
armario! Dibijale una actividad que hacer
al aire libre para gue se vaya.
El resto de jugadores tendrd que averiguar
qué actividad es.

Caso Imposible

DOLLO'COMENINDS

La venganza es un Donut que se sirve frio.
El resto de jugadores piensa una comida
sana gue tendrde que adivinar haciendo

diez preguntas que se respondan con si o no.

Demuéstrale al bollo
que td no te comiste a sus amigos.

Caso Imposible

El grupo de gamberros de la escuela.
Demuestra que eres mds listo que ellos.
Debes recitar los 5 continentes
y un pais de cada uno de ellos.

Caso Imposible

HOMBAL DEL $ACD
ekelo é Un'lzr.no entero

iCuidado! iRaptard a todos los que no
lleven un saco en la cabezal
Para engafiarle tienes que permanecer hasta
tu préximo turno con algo cubriéndote los
ojos. 31 lo consigues, ganas el caso.

Caso Imposible

LUISITO£L ﬂDUSﬂH

Wimog

iEl abusdn no es muy listo! Se cree muy
valiente pero le asustan los profes.

Interpreta con mimica a un profe de cualquier

materia y los demds jugadores tendrdn que

averiguar de qué asignatura se trata.

Caso Imposible

FONTASMImOS

iLos fantasmas estdn atormentando a tu amigo

imaginario! Representa con gestos un monsiruo
famoso que dé mds miedo que ellos para

asustarles. El resto de jugadores tendrdn gue

adivinar de qué monstruc se trata.

|




Caso Imposible

Estos malvados jerséis alienigenas, quieren
someter a log humanos con su picor.
El resto de los jugadores te hardn cosquillas
durante 10". 5i no te ries ni te enfadas

avanzas una casilla. 5i no, la retrocedes.

Caso Imposible'

Mortymer es muy inteligente, no te dejes
engafiar por sus balbuceos.
iEntretenle con una adivinanza!

Los demds jugadores piensan en un monstruo
mitoldgico o fantdstico y tienes 10
preguntas de si o no para adivinarlo.

Caso Imposible

ila meiga te ha lanzado un maleficio .
porque tu pelota se ha vuelto a colar en su
j,ardin! Representa con una sola pose estdtica
un deporte que se juegue con pelota, el resto

tendrd una oportunidad siguiendo el turno
para adivinar cudl es.

Caso Imposible

MALVADO!MONSTRUO DEL PASILLO

Le divierte dejar todo tirado por el suelo
para que te tropleces, cuando vayas a hacer
pis por la noche. Tienes un minuto para
encontrar y recoger algo que no esté en su
sitioc. 51 no es tu casa deberds preguntar.

Caso Imposible

MALTRO MAGDALENA

Que su aspecto inocente no te engaifie. Dentro
de ese ser hecho de harina, huevo y levadura
se esconde un invencible karateka.
Impresidnale realizando la posicidn de la
grulla durante 30" gin caerte.

Caso Imposible

PAPA (DINERD

Papd se esta quedando sin ideas para cocinar.
Ayiddale con la lista de la compra diciendo T
comidas distintas en menos de un minuto.
iNo vale repetir y las chuches no son comida!

Caso Imposible

MOMAS ESQUIADORAS

El calentamiento glebal ha hecho que
hasta las momias vayan a esquiar, y ahora
atormentan a los esquiadores.

En los polos estardn mejor,
con animales por compafifa. Dibdjales en 30"
un animal que viva en el hielo.

Caso Imposible

MAMA ANSADA

Lo

Mamd llega muy cansada del trabajo.
Ayiddala a sentirse mejor con un dibujo de un
superhérce. El resto de Jjugadores tendrd que

adivinar de qué héroe se trata.




Caso Imposible

PELUSAS MUTANTES

Las pelusas de debajo de la cama ya estdn
haciendo de las suyas. idPorqué solo se comen
un calcetin de cada par?!

El resto de jugadores piensan en umn objeto
que haya podido desaparecer en tu habitacidn
y tu tendrds diez preguntas de si o no para
averiguarlo.

Caso Imposible

AR0MINARLEHOMRREDEILAS NIEVLS

Bl Yeti estd cansado de estar solo,
iguiere una mascota! El resto de jugadores
piensan en un animal de compafiia para él y
td tendrds que adivinar cudl es con
10 preguntas que responderdn con si 0 no.

Caso Imposible

L1 BERE DEDI0S PRIMIGENIO

Un dios primigenio se ha dejade a uno de sus
bebés en tu terraza. Tendrds que ensefiarle que
los humanos no son comida.
Representa con mimica algin alimento, el resto

de jugadores tendrd que adivinar cudl es.

Patal es un ornalce una mezcla entre
ornitorrinco y alce, un animal nuy muy raro
por eso le cuesta hacer amigos.
Dibdjale un amigo tan raro como €1,
mezela de dos animales existentes.

Caso Imposible

iSu maléfico plan es fregar el mundo enterd
para que nadie lo vuelva a pisar!
Salta a la pata coja hasta la puerta de casa
ida y vuelta pidiendo disculpas en cada
salto. iSin caerte ni callarte!

- Golpé de suerte -

VIENTO'VIGORIZANTE

iUlna bocanada de aire te empuja,
toma impulso!
iSolo espero que no lleves el pelo suelto,
no hay nada peor que el pelo en la cara!
Todos los gque lleven el pelo corto o recogido

avanzan una casilla.

Caso Imposible
IR ~o)
?leuio T

Vive en el parque, perc ahora que los nifios
no pueden salir, estd muy triste.
Explicale por qué hay que guedarse en casa
y hazle un dibujo de la actividad que mds te
gustaria hacer cuando puedas salir.

El resto tendrd que adivinar cudl es.

- Jﬁgarreta'*

(ORONAVIRUS L)

e D sesnis

Microscdpicos bichitos nos atacan.
iSabemos cdémo vencerlos!
Ldvate las manos durante 30 segundos
con agua y jabdn.
Quien no lo haga retrocede una casilla.




- Golpé de suerte -

iUn ejército de pequefios seres muy peleones;
libera su ira contra tu enemigo!
Conserva esta carta.
La préxima vez que algin jugador o carta
haga algo que te perjudique puedes descartar
esta carta para impedirlo.

- Jﬁgarreta' -

(ORDONES DLSTADOS

Pierdes el turno.
Abréchate los cordones bien
la préxima vez!

- Jﬁgarreta' -

PILLADOIIN ERAGANTI

Te han vuelto ha pillar coldndote en un
gitio que no debfas mientras vivias una
aventura con tu amigo imaginario.
Retroces una casilla, itienes que practicar
mds esas habilidades ninja !

- Golpé de suerte -

(TEMPORADA DE TORRIJAS!

iGeniall
Las torrijas y el descanso de Semana Santa
os dan un respiro
después de trabajar duro resolviendo casos.

iTodos avanzan una casilla!l

- Golpé de suerte -

10RA DEL RECRED

ila campana suena
¥ corres hacia el patio!
iPuedes saborear un turno de libertad!

Avanza una casilla.

- Jﬁgarreta' -

NS

A la Princesa Ogra le encantan las
legendarias batallas de insultos inventados.
Por turnos inventad un insulto gracioso
combinando dos palabras minimo, el que falle
o tarde demasiado retrocede una casilla.
iNo valen tacos, afeitaerizos!

- Jﬂgarreta' -

IMANOS DE MANTEQUILLA!

Descarta el cachivache que tengas ahora
mismo y roba otra carta de caso.
Enfrentate a ella sin objetos.

No podrds robar otro cachivache hasta tu
siguiente turno.

- Golpé de suerte -

Por encima de todo lo importante es la
amistad y ayudar a los demds.
Elige a uno de los otros jugadores para que
avance una casilla.
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Cachivache

NSULTOS, 4

Es tan efectivo que el sonido
no lo atraviesa,
ipero te vuelves un experto en mimica!
Otorga el doble de tiempo
para resolver casos de mimica, oye.

Cachivache

| MARIALUIS

Tienes accezo a log archivos de datos
de la gran Maria Luisa.
Puedes realizar 5 preguntas mds
en los casos de acertijo.

Cachivache

Leer te otorga grandes conocimientos.
Ya sean libros de lectura, de clase,
cdmics o enciclopedias.
Mientras tengas esta carta puedes pedirle al
Jjugador que le haya tocado un caso de dibujo
que te de solo a ti una pista extra.

Cachivache

Con las gafas puedes ver cosas
que otros no ven.

Descarta esta carta cuando hayas acertado
el caso de dibujo de otro jugador
para avanzar una casilla extra.

- Un sclo uso -

Cachivache

Los adultos nunca tienen tiempo para nadae.
iCon el desadultizador volverdn a tener
mds tiempo para imaginar!

Otorga el doble de tiempo para dibujar.

Cachivache

Todo el mundo guiere al Robot Pator.
Mientras tengas esta carta puedes recibir
una pista clave de tus compaiieros
en los casos de acertijo que te togquen.

Cachivache

. MADUIAAIDE DEGRNOU ¢

Cada vez que alguien diga la palabra
"Voy" puedes avanzar una casilla.

Cachivache

. MOEILA JETipA

iNadie puede pararte!
Si completas un caso cualquiera con éxito
puedes descartar este cachivache para
avanzar una casilla extra.




Cachivache

. 081, LU DEGATD

iGato ayudaré a gquien cuide a su osi!
Fuedes descartar esta carta para obtener
por un turno todas las ventajas de
cachivache que tengan los demds jugadores.
iisalo cuando puedas sacarle
el mayor partido!

Cachlvache

iPisa el acelerador!
Cuando aciertes un caso de acertijo con éxito
puedes descartar esta carta
para avanzar una casilla extra.
- Un solo uso -

Cachivache

.m@m@m
‘ =

El robot nimerc 5 te ayudard con los deberes.
Puedes descartarlo para obtener
un éxito automdtico en
un caso de dibujo que te haya tocado.
- Un solo uso -

Cachivache

Que vean esa pose de victoria mientras
los dejas atrds en tu siper patinete.
Cuando aciertes un caso de mimica de otro
jugador puedes descartar esta carta
para avanzar una casilla extra.

- un solo uso -

Cachivache

Longuer se pasa el dia observando
para luego poder compartir todo tipo
de chismorreos.
Cuando resuelvan con éxito un caso
de mimica que te haya tocado realizar a ti,
avanza una casilla extra.

Cachivache

. SR

Uzas tus técnicas ninja para encandilar
al amigo imaginario de otro jugador.
Podrds usar sus beneficios en vez
de los de tu amigo imaginario este turno.
Solo puedes hacerlo durante tu turno,
luego volverd con su amigo.

Cachivache

. DATINES VELO(ES
o

Puedes moverte siper rdpido y conseguir
pistas sin que nadie se entere.
Mientras tengas esta carta puedes pedirle
al jugador que le haya tocado un caso de
mimica que te dé solo a ti una pista extra.

Cachivache

. . ()
. [l‘lqu )

Comodin.
Todo el mundo estaba distraido
persiguiendo pompas.
Descarta esta carta para tener una segunda
oportunidad en cualquier caso

que acabes de fallar.




@ 0PI DE MILES DECOL0RLS

Puedes pedirle ayuda a otro jugador Bres un auténtico ‘artista y lo sabes.
para completar un reto. Cuando resuelvan con éxito un caso de dibujo

'qg.e-hs.alfombcras-voladoras son expertas en Te has colado en el ropero de lortando.
comunicarse por gestos. Ahora que te has probado su ropa










